
ПРАВИЛА ГРИ
Суть та мета гри

Під час гри гравці будують свій Диво Парк, що буде складатися 
з різноманітних атракціонів за принципом пазла. Тайли атрак-
ціонів різні за формою, розміром та кількістю балів.  Хто збудує 
найбільше атракціонів і набере найбільше балів, той переможе.

Пiдготовка до гри

Роздайте кожному з гравців по ігровому полю. Розкладіть тай-
ли з атракціонами посередині між гравцями на шість купок від-
повідно до числових значень.

За допомогою жеребкування визначте послідовність ходів.

Хiд гри

Гравець, який ходить першим, кидає кубик і дивиться, яке число 
випало. Він  бере із відповідної купки тайл атракціону з таким же 
числом, що, також, показує кількість балів. Після цього гравець 
викладає  тайл на своєму ігровому полі. 

Якщо гравець не може виставити, або не хоче брати тайл з атрак-
ціоном, він пропускає хід.



Хід переходить до наступного гравця.

Правила розміщення тайлів-атракціонів:

Перший тайл має бути розміщений так, щоб закрити кутову клітинку 
ігрового поля. 

В подальшому розміщувати тайли треба таким чином, щоб вони прими-
кали до раніше викладених, хоча б однією стороною по горизонталі або 
вертикалі. Стикання по діагоналі не рахується.

Частина або весь тайл не може виходити за межі ігрового поля.

Кiнець гри

Гра закінчується, коли один з гравців повністю накрив своє ігрове 
поле тайлами - атракціонами. Після цього гравці завершують повне 
коло ходів та підраховують бали — додають бали всіх викладених на 
своєму ігровому полі тайлів - атракціонів (кількість балів позначено 
на тайлі).

Гравець, який набрав найбільше балів стає переможцем.


